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CAMPUS CONTAGEM
DISCIPLINA: Laboratério de Programagéo de Computadores || CODIGO: | G11LPC02.01
Inicio: 08/2023
CargaHoréria: Total: 30 horas/aula Semanal: 02 aulas/aula Créditos:
Natur eza: Tedrica
Area de Formagéo - DCN: Basica
Competéncias/habilidades a serem Desenvolver o aluno um pensamento sobre a Programagéo Orientada a Objetos
desenvolvidas
Departamento que oferta a disciplina: Depto de Quimica
Ementa:

Programacao orientada a objetos. Ocultagéo de informacdo e encapsulamento. Objetos, classes, atributos, métodos e
visibilidade. AssociagBes de objetos, heranga, classes abstratas e polimorfismo. Excegdes. Arquivos. Recursos de
aplicagBes mateméticas e gréficas.

Curso(s) Periodo Eixo Obrigatéria Optativa

Engenharia Quimica 2 Linguagem de Programacdo e X
Expressdo Gréfica

INTERDISCIPLINARIDADES

Prerrequisitos

Programagéo de Computadores |, Laboratorio de Programacdo de Computadores |

Correquisitos

Laboratério de Programacéo de Computadores ||

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 Conhecimento em programagao Orientada a Objetos, possibilitando descrever classes de Objetos e suas caracteristicas.
2 Conhecimento na criacdo de objetos,descrevendo suas classes, atributos e métodos.

3 Criac80o de herancas entre classses, classes abstratas e polimorfismo

4 Aplicacdo de excegOes em classes e manipulagéo de arquivos

5 Aplicar a programag&o em recursos de aplicacBes matematicas e graficos.




Unidades de ensino Carga-horériaHoras
/aula
1 [Programac&o orientada a objetos 8
2 |Ocultagéo de informag&o e encapsulamento 4
3 |Objetos, classes, atributos, métodos e visibilidade 6
4 JAssociacBes de objetos, heranca, classes abstratas e polimorfismo 4
5 |[ExcegBes e Arquivos 4
6 |. Recursos de aplicacGes mateméticas e gréficas 4
Total |30

Bibliografia Basica

1 [FORBELLONE, A. L., EBERSPACHER, H., Légica de Programacao, Makron Boorks, 1993

2 [MANZANO, Jose Augusto N. G. & OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de, Algoritmos e Ldgica para
Desenvolvimento de Programagéo de Computadores, Erica, 1997

3 |DEITEL, Harvey M. Java Como Programar, traducdo Edson Furmankiewicz, Pearson Prentice Hall, 2010

Bibliografia Complementar

1 |LAFORE, Robert. Estruturas de dados & algoritmos em Java.. Rio de Janeiro Ciéncia Moderna 2004.

2 IMELO, Ana Cristina Vieira de. Principios de linguagem de programac¢éo. Sao Paulo: Editora Blucher,
2003.

3 JARNOLD, Ken ; GOSLING, James ; HOLMES, David A Linguagem de Programagéo Java, 42 edi¢édo
Local: Grupo A Porto Alegre 2007

4 |SOFFNER, Renato. Algoritmos e programacao em linguagem C. S&do Paulo: Saraiva, 2013

5 JAGUILAR, Luis Joyanes. Fundamentos de Programacéo: algoritmos, estruturas de dados e objetos. 3.
ed. Porto Alegre:
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