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Competências/habilidades a serem 
desenvolvidas

Desenvolver o aluno um pensamento sobre a Programação Orientada a Objetos

Departamento que oferta a disciplina: Depto de Quimica

Ementa:

Programação orientada a objetos. Ocultação de informação e encapsulamento. Objetos, classes, atributos, métodos e 
visibilidade. Associações de objetos, herança, classes abstratas e polimorfismo. Exceções. Arquivos. Recursos de 
aplicações matemáticas e gráficas.

Curso(s) Período Eixo Obrigatória Optativa

Engenharia Química 2º Linguagem de Programação e 
Expressão Gráfica

X

INTERDISCIPLINARIDADES

Prerrequisitos

Programação de Computadores I, Laboratório de Programação de Computadores I

Correquisitos

Laboratório de Programação de Computadores II

Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante

1 Conhecimento em programação Orientada a Objetos, possibilitando descrever classes de Objetos e suas características.

2 Conhecimento na criação de objetos,descrevendo suas classes, atributos e métodos.

3 Criação de heranças entre classses, classes abstratas e polimorfismo

4 Aplicação de exceções em classes e manipulação de arquivos

5 Aplicar a programação em recursos de aplicações matemáticas e graficos.



Unidades de ensino Carga-horária Horas
/aula

1 Programação orientada a objetos 8

2 Ocultação de informação e encapsulamento 4

3 Objetos, classes, atributos, métodos e visibilidade 6

4 Associações de objetos, herança, classes abstratas e polimorfismo 4

5 Exceções e Arquivos 4

6 . Recursos de aplicações matemáticas e gráficas 4

Total 30
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